Projekt eTwinning na rok szkolny 2020/2021

Escape room na lekcjach matematyki i informatyki

CELE PROJEKTU:

Glownym celem projektu zdobywanie wiedzy matematycznej oraz umiejgtnosci
cyfrowych poprzez zabawe 1 aktywne zaangazowanie uczniow.

CELE SZCZEGOLOWE:

- dostosowywanie ksztatcenia do nowoczesnych form i metod pracy,

- Swiadome nabywanie i poglebianie umiejetnosci matematycznych;

- uatrakcyjnienie sposobu nauczania i uczenia si¢ matematyki i informatyki;

-rozwijanie u ucznidbw poczucia wlasnej warto$ci oraz wiary we wlasne
mozliwosci;

- ksztalcenie umiejetnosSci pracy w zespole;

- ksztattowanie umiejetnosci wykorzystywania zdobytej wiedzy w sytuacjach
praktycznych.

- technologiami informatycznymi, informacyjnymi i komunikacyjnymi.

PLANOWANE METODY | TECHNIKI PRACY:
metoda ¢wiczeniowa; metoda projektu, techniki multimedialne.

UCZESTNICY PROJEKTU:
Uczniowie klasy 8 szkoty podstawowej oraz klasy drugiej szkoty srednie;j.

Koordynator projektu: Aneta Kotodziej
Cztonkowie projektu: Ewa Dymek, Agnieszka Grabowska, Agnieszka Grzesik,
Sabrina Guzik, Monika Matjasz,, Joanna Pawtowska , Malgorzata Skrzypowska.

HARMONOGRAM DZIALAN:
Zajgcia prowadzone bedg dwa razy w miesigcu w grupach oraz podczas pracy
indywidualnej.

wrzesien |1. ZalozZenie projektu na paltformie eTwinnig Live.
2. Szukanie partnerow projektu.



https://live.etwinning.net/projects/project/200859

pazdziernik (1. Zapoznanie si¢ uczestnikow projektu ze szkot partnerskich za
pomocg platformy eTwinning.

2. Przygotowanie prezentacji szkol, prezentacji miast oraz
przygotowanie avatarow uczniow i nauczycieli biorgcych udziat
W projekcie.

3. Tworzenie logo projektu oraz glosowanie na najlepsze logo
za pomocg Stworzonej ankiety.

4. Zapoznanie uczniow z zasadami bezpiecznego korzystania
z Internetu. Przygotowanie banku ciekawych stron na ten temat
oraz quizu w aplikacji Kahoot.

listopad [1. Przygotowanie escape room na temat Migdzynarodowego
Dnia Praw Dziecka.

2. Stworzenie witryny internetowej zwigzanej tym zagadnieniem
oraz banku zadan.

3. Stworzenie dwdch escape room. Jeden fizycznie
przeprowadzony z uczniami w szkotach (parnerzy dokumentu;ja
dziatania za pomoca zdjec€ 1 filméw na platformie TwinSpace)
oraz drugi wykonany wspdlnie za pomoca platformy Genial.ly.

grudzien |1. Przygotowanie escape room Mikotajkowego

2. Przygotowanie filmow oraz galerii zdje¢ z przebiegu zajec.

3. Wykonanie pokoju zagadek za pomocg platformy Genial.ly
lub Formularza Google.

styczen (1. Przygotowanie scenariusza zaje¢ dotyczacego Dnia
Bezpiecznego Internetu.

2. Stworzenie ksigzeczek interaktywnych na temat bezpiecznego
uzywania Internetu 1 ich wymiana pomig¢dzy szkotami
partnerskimi.

3. Wspdlnie przygotowanie wirtualnego escape room.

SPODZIEWANE REZULTATY:

Spodziewane rezultaty dla szkoty:
* Budowanie pozytywnego wizerunku szkoty wsrod dzieci i rodzicoéw, jako

placowki dbajacej o rozwijanie zainteresowan uczniow.
* Podniesienie wynikéw nauczania w zakresie matematyki i informatyki.
* Podniesienie jakosci pracy szkoty.



Spodziewane rezultaty dla uczniow:

* Bardziej $wiadome 1 trwale nabywanie wiedzy 1 umiejetnosci
matematycznych;

» Zwigkszona motywacja do nauki;

* Poprawa relacji migdzy uczniami oraz mi¢dzy uczniami i nauczycielem,;

» Efektywne wykorzystanie czasu wolnego.

EWALUACJA:

Ewaluacje stanowi¢ beda:

- Projekt umieszczony na platformie eTwinning.
- Publiczna prezentacja projektu na forum szkoty.
- Ankieta.




