Projekt eTwinning ,,Escape room w Edukacji”

Dziatania w ramach programu eTwinning sg Systematycznie realizowane zgodnie
z harmonogramem projektu.

W pazdzierniku 2020 r. uczestnicy zapoznawali si¢ wzajemnie za pomoca
platformy eTwinning. Kazda ze szk6t przygotowata prezentacj¢ swojej placowki,
miasta oraz avatary ucznidéw i nauczycieli biorgcych udziat w projekcie.

o e —————

3 UL EEERERE B, I'm Joanne /| : e s ,~ﬁ I'm Edyta
TLF ;i : (.o s e i

=] l = 15 [ | i [ it
i n -

—— :i y = :

([XL 14
I'm Sabrina AL /777 L y
Hg’” ), =




Ogloszono réwniez konkurs na logo projektu. W wyniku glosowania wygrato
logo przygotowane przez szkotg z Chorwacji.

__Escape room

L-IWINNING

W listopadzie 2020 r. przygotowano escape room z okazji Mi¢dzynarodowego
Dnia Praw Dziecka. W tym celu powstata witryna google z informacjami na temat
tej akcji. Uczniowie pod nadzorem nauczycieli przygotowali zagadki, szyfrowali
wiadomosci, tak aby stworzy¢ ciekawy pokoj zagadek.

Celem zaje¢ prowadzonych metoda escape room bylo rozwigzanie zadan,
tamigltowek, aby zdoby¢ klucz do walizki w ktorej znajdowal si¢ dokument
z prawami dziecka.






W grudniu 2020 r. uczniowie w ramach projektu wzieli udziat w kilku
inicjatywach:

- Jezykowy bozonarodzeniowy ecape room. Podczas zaje¢ uczniowie
rozwigzywali zagadki dotyczace zwyczajow Swigtecznych w Wielkiej Brytanii 1
Niemczech, wykorzystujac: rebus, kody QR, kod Morsea, kod masonski, kod
harcerski 1 literowy.
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- Kartki bozonarodzeniowe z Zyczeniami w jezyku angielskim.
- Wspolnie z uczniami zostal utworzony wirtualny escape room

https://view.genial.ly/5fde5e4aa666f40d7dc621f6/game-breakout-christmas-
otwarta
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